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แผนการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา (มคอ.3)  
 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อวิชา 

0043001   การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)  

2. จำนวนหน่วยกิต 
 2 หน่วยกิต  (2-0-4) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 ปริญญาตรี หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  กลุ่มนวัตกรรมและการสร้างสรรค์ (วิชาบังคับ) 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
4.1 อาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์ ดร.ว ีรพล เจ ียมวิส ุทธ ิ ์  (อาจารย์ผ ู ้ประสานงาน) 

    4.2 อาจารย์ผู้สอน รองศาสตราจารย์ ดร.วัลยา สุทธิขำ / รองศาสตราจารย์ ดร.ชัยสิทธิ ์  สิทธิเวช  /           
รองศาสตราจารย์ ดร.ภาคภูมิ หรรนภา / รองศาสตราจารย์ ดร.เกียรติศักดิ์  ศรีประทีป / รองศาสตราจารย์    
ดร.รัตนโชติ  เทียนมงคล  / ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขนิษฐา  เพ็งมีศรี / ผู้ช่วยศาสตราจารย์มนัชญา  สังข์ศรี
อินทร์ / ผ ู ้ช ่วยศาสตราจารย์ ดร.รจเรศ  นิธ ิไพจิตร / ผู ้ช ่วยศาสตราจารย์อรรคพงศ์  ภูลายยาว /               
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กานต์สิริ  ปักเคธาติ /ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บรรจบ  วันโน / ผู้ช่วยศาสตราจารย์      
ดร.อัณศยา ท่อนโพธิ์ / อาจารย์ภาสกร บุญชาลี / ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทรงชัย  วิริ ยะอำไพวงศ์ / อาจารย์         
ดร.สริญญา ศาลงาม / ผู ้ช ่วยศาสตราจารย์ ณัฐพล ภูมิสะอาด / อาจารย์ ดร.ส ุรเชต  น้อยฤทธิ ์ /                
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วิกรม วงษ์สุวรรณ์ / อาจารย์ ดร.วีรพล  เจียมวิสุทธิ์ / อาจารย์ฐิติรัตน์  นิมิตรบรรณสาร    
และอาจารย์สันทนา ภิรมย์เกียรติ 

5. ภาคการศึกษา/ ชั้นปีที่เรียน 
ภาคการศึกษาที่ 2/2567 ชั้นปีที่ 1-4  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน 
 ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่กัน 
 ไม่มี 
8. สถานที่เรียน 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

19 พฤศจิกายน 2567 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1.1 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
mapping) ตามมคอ.2 หมวดที่ 4 ข้อ 3.1 

1.  ความรู้ 
               1.  มีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานด้านเศรษฐกิจ (TQF1.5)   

2.  ทักษะ 
               1.  ทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล คิดวิเคราะห์อย่างมีระบบและคิดอย่างเป็นองค์รวม (TQF 2.1)   
               2.  ทักษะในการวางแผนเพื่อปฏิบัติงานให้สำเร็จ (TQF 2.2)   
        3.  ทักษะการมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์นวัตกรรม (TQF 2.3)   
        4.  ทักษะการนำความรู้ไปใช้ในการสร้างสัมมาอาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต (TQF 2.4)   
        5.  ทักษะความร่วมมือสามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน (TQF 2.5)   

3. จริยธรรม 
               1.  มีความซื่อสัตย์สุจริต (TQF3.1) 
               2.  มีความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา (TQF3.2) 
               3.  มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะและเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง (TQF3.3) 

4. ลักษณะบุคคล 
               1.  เข้าใจตนเองและผู้อ่ืน สามารถบริหารจัดการทางอารมณ์ มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี (TQF4.1) 
        2.  มีภาวะผู้นำ (TQF4.2) 

        3.  มีความคิดสร้างสรรค์ (TQF4.3) 
 
1.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
(CLOs) 

PLO6 นิสิตสามารถประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อ
สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่การเป็น
ผู้ประกอบการ   

ความรู้ 
K5 มีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐาน
ด้านเศรษฐกิจ 

CLO1 สามารถอธิบายที่มาและเหตุผล
ของปัญหาที่เชื่อมโยงกับพัฒนา
สร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือการแก้ปัญหาท่ี
ช่วยขับเคลื่อนเศรษฐกิจ 

ทักษะ 
S1 ทักษะการคิดอย่างมีเหตุผล 
คิดวิเคราะห์อย่างมีระบบและ
คิดอย่างเป็นองค์รวม 

CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลและ
นำเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผลในการ
เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่่อสังเคราะห์แนว
ทางการแก้ปัญหา 

S5 ทักษะความร่วมมือสามารถ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 

CLO3 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้การ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการคิดเชิง
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ออกแบบที่มีความน่าสนใจหรือต่อยอดใน
เชิงพาณิชย์ในระดับต้นได้ 

ลักษณะบุคคล 
C3 มีความคิดสร้างสรรค์   

CLO4 สามารถมีความคิดสร้างสรรค์ใน
การกำหนดหัวข้อหรือประเด็นสำคัญใน
การแก้ปัญหาและหรือการต่อยอด
สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) ผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

(CLOs) 
PLO7 นิสิตมีคุณธรรม จริยธรรม สำนึก
สาธารณะ ความเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง
เพื่อให้สามารถดำรงชีวิตในสังคมอย่างมี
ความสุข 

S5 ทักษะความร่วมมือสามารถ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 

CLO3 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้การ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบที่มีความน่าสนใจหรือต่อยอดใน
เชิงพาณิชย์ในระดับต้นได้ 

จริยธรรม 
E1 มีความซ่ือสัตย์สุจริต 

CLO5 มีความซื่อสัตย์สุจริตต่อตนเอง
และผู้อื่น 

E2 มีความรับผิดชอบและตรง
ต่อเวลา 

CLO6 มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมายและตรงต่อเวลา 

E3 มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะ
และเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 

CLO7 มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะและ
เป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 

ลักษณะบุคคล 
C1 เข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 
สามารถบริหารจัดการทาง
อารมณ์ มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

CLO8 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
พัฒนาคุณภาพชีวิต ท้ังงานเดี่ยวและงาน
กลุ่ม 

C3 มีความคิดสร้างสรรค์   CLO4 สามารถมีความคิดสร้างสรรค์ใน
การกำหนดหัวข้อหรือประเด็นสำคัญใน
การแก้ปัญหาและหรือการต่อยอด
สร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ 

 
2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

1. เพื่อให้นิสิตมีองค์ความรู้เชิงเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่สอดคล้องกับพื้นฐานด้านเศรษฐกิจใน
ปัจจุบัน 
       2. เพื่อให้นิสิตมีทักษะในการร่วมมือทำงานกับผู้อื่นและมีกระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างมีระบบมาก
ยิ่งขึ้น 

     3. สามารถนำความรู้ที่ได้ไปปรับใช้กับการเรียนรู้ในศาสตร์ความรู้ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้านของ
ตนเองและในการแก้ปัญหาชีวิตประจำวันด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบได้ในอนาคต 

 



 

 4 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. คำอธิบายรายวิชา 

กระบวนการคิด การใช้และการทำความเข้าใจปัญหาต่าง ๆ การออกแบบ การแก้ปัญหาขนาดใหญ่ 
การนำเอาความคิดสร้างสรรค์และมุมมองจากหลาย ๆ ส่วนมาสร้างแนวทางในการแก้ปัญหา การนำแนวทาง
มาทดสอบ การพัฒนานวัตกรรมเพื่อตอบโจทย์ผู้ใช้และสถานการณ์ที่เป็นปัญหา การออกแบบประสบการณ์
ผู้ใช้งาน  

Conceptualization, application, and understanding of problems; design; large- scale 
problem-solving; using creativity and different perspectives to solve problems; method testing 
and redefining; developing innovations to address users’  needs and problematic situations; 
user experience design 
 
2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติ/การฝึกงาน การศึกษาด้วยตนเอง สอนเสริม 
บรรยาย 30 ช่ัวโมง 
/ ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความต้องการของ
นิสิต 

ไม่มีการฝึกปฏิบัติ 
การศึกษาด้วย

ตนเอง 4 ช่ัวโมง / สัปดาห์ 

 
3. จำนวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายบุคคล 

- อาจารย์ประจำวิชาจัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมง 
ต่อสัปดาห์(เฉพาะรายที่ต้องการ) 

- นิสิตสามารถติดต่ออาจารย์ผู้สอนได้ทาง Google classroom, Facebook Messenger ตามเวลาที่
อาจารย์ผู้สอนและนิสิตได้หารือและตกลงร่วมกัน 
 
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต 
1.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) วิธีการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
CLO1 สามารถอธิบายที่มาและเหตุผลของ
ปัญหาท่ีเชื่อมโยงกับพัฒนาสร้างสรรค์
นวัตกรรมเพ่ือการแก้ปัญหาท่ีช่วยขับเคล่ือน
เศรษฐกิจ 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โครงการ   
(Project - based learning) 

1. การทำแบบฝึกหัดในช้ันเรียน 
2. การทำโครงงาน 
3. การสอบกลางภาค 

CLO2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลและนำเสนอ
ข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผลในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลเพ่่ือสังเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 

1. การทำแบบฝึกหัดในช้ันเรียน 
2. การทำโครงงาน 
3. การสอบกลางภาค 
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- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โครงการ   
(Project - based learning) 

CLO3 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้การ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่
มีความน่าสนใจหรือต่อยอดในเชิงพาณิชย์ใน
ระดับต้นได้ 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โครงการ   
(Project - based learning) 

1. การทำแบบฝึกหัดในช้ันเรียน 
2. การทำโครงงาน 
3. การสอบกลางภาค 

CLO4 สามารถมีความคิดสร้างสรรค์ในการ
กำหนดหัวข้อหรือประเด็นสำคัญในการ
แก้ปัญหาและหรือการต่อยอดสร้างสรรค์
นวัตกรรมใหม่ 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โ ค ร ง ก า ร  ( Project -  based 
learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตมา 
ฝึกปฏิบัติ 

1. การทำแบบฝึกหัดในช้ันเรียน 
2. การทำโครงงาน (กลุ่ม) 

CLO5 มีความซื่อสัตย์สุจริตต่อตนเองและ
ผู้อื่น 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โ ค ร ง ก า ร  ( Project -  based 
learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตมา 
ฝึกปฏิบัติ 

การสังเกตพฤติกรรมในการเข้า
ร่วมชั้นเรียน / การสอบ / การ
ท างานท่ีได้รับมอบหมายและการ
ส่งงาน 

CLO6 มีความรับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมายและตรงต่อเวลา 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โ ค ร ง ก า ร  ( Project -  based 
learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตมา 
ฝึกปฏิบัติ 

การสังเกตพฤติกรรมในการเข้า
ร่วมชั้นเรียน / การสอบ / การ
ท างานท่ีได้รับมอบหมายและการ
ส่งงาน 

CLO7 มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะและเป็น
พลเมืองที่เข้มแข็ง 

- จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วน
ร่วม (Active learning) 

การสังเกตพฤติกรรมในการเข้า
ร่วมชั้นเรียน / การสอบ / การ
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- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โ ค ร ง ก า ร  ( Project -  based 
learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตมา 
ฝึกปฏิบัติ 

ท างานท่ีได้รับมอบหมายและการ
ส่งงาน 

CLO8 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
พัฒนาคุณภาพชีวิต ท้ังงานเดี่ยวและงาน
กลุ่ม 

- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการทำ
โ ค ร ง ก า ร  ( Project -  based 
learning) 
- จัดการเรียนรู้โดยให้นิสิตมา 
ฝึกปฏิบัติ 

1. การทำแบบฝึกหัดในช้ันเรียน 
2. การทำโครงงาน (กลุ่ม) 

 
หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

คร้ังท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้/วิธีสอน/สื่อการสอนที่ใช้  ผู้สอน 

1 
 

แนะนำรายวิชา 
จุดมุ่งหมายของรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
รายวิชา วิธีการเรียนการสอน และ
วิธีการวัดและประเมินผล 
บทที่ 1 ความหมายและความเป็นมา
ของการคิดเชิงออกแบบ 

2 อธิบายเน้ือหารายวิชา / บรรยายตามหัวข้อ / สื่อ 
PowerPoint 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

2 
 

บทที่ 2 กระบวนการและข้ันตอน
การคิดเชิงออกแบบ 

2 บรรยายตามหัวข้อ / ใช้สื่อ PowerPoint อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

3 
 

บทที่ 3 ข้ันตอนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 1 การสร้างความเข้าใจใน
กลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซึ้ง 
(Empathize) : ความหมาย วิธีการ
เก็บข้อมูล เคร่ืองมือและตัวอย่าง 

2 บรรยายตามหัวข้อ / ใช้สื่อ PowerPoint 
Assignment 1: (ส่วนบุคคล) ฝึกสร้างความเข้าใจ
ในกลุ่มเป้าหมายอย่างลึกซ้ึง ฝึกการเก็บข้อมูล 
Report: ค้นคว้าตัวอย่างงานนวัตกรรมท่ีใช้
แนวคิด Human Center Design 
ที่นิสิตมีความสนใจ 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

4 
 

บทที่ 4 ข้ันตอนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 2 การตั้งกรอบโจทย์ 
(Define): ความหมาย วิธีการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจาก 

2 บรรยายตามหัวข้อ ฝึกใช้เครื่องมือ / 
ใช้สื่อ PowerPoint แบบฟอร์มเครื่องมือการสร้าง
ผู้ใช้จำลอง (Persona) 
Assignment 2: (ส่วนบุคคล) ฝึกใช้ 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 
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ขั้นตอน Empathy  
- ผู้ใช้จำลอง (Persona) 

เคร่ืองมือการสร้างผู้ใช้จำลอง 

5 
 

บทที่ 4 ข้ันตอนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 2 การตั้งกรอบโจทย์ 
(Define): ความหมาย วิธีการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลจาก
ขั้นตอน Empathy  
- แผนผังประสบการณ์ของผู้ใช้งาน 
(User Journey Map) 
- แม่แบบการเสนอคุณค่า (Value 
Proposition Canvas) 

2 บรรยายตามหัวข้อ ฝึกใช้เครื่องมือ / 
ใช้สื่อ PowerPoint แบบฟอร์ม แผนผัง
ประสบการณ์ของผู้ใช้งาน (User Journey Map) 
และแบบฟอร์มแม่แบบการเสนอคุณค่า (Value 
Proposition Canvas)   
Assignment 3: (ส่วนบุคคล) ฝึกเขียนแผนผัง
ประสบการณ์ของผู้ใช้งานและแม่แบบการเสนอ
คุณค่า 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

6 
 

บทที่ 5 ข้ันตอนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 3 การสังเคราะห์คำตอบ 
(Ideate): ความหมาย วิธีการ 

- - How might we (เราจะ...ได้
อย่างไร) 
- การระดมสมอง 

2 บรรยายตามหัวข้อ ฝึกใช้เครื่องมือ / 
ใช้สื่อ PowerPoint  
Assignment 4: (กลุ่ม) ฝึกการหาคำตอบเพ่ือ
แก้ปัญหาประเด็นท่ีสนใจ ด้วยการระดมสมองโดย
ใช้วิธี How might we (เราจะ...ได้อย่างไร) 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

7 
 

บทที่ 6 ข้ันตอนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 4 การสร้างต้นแบบ 
(Prototype) ความหมาย รูปแบบ 

2 บรรยายตามหัวข้อ / ใช้สื่อ PowerPoint 
Assignment 5: (กลุ่ม) นำคำตอบที่ได้จาก
สัปดาห์ที่แล้วมาสร้างต้นแบบนำเสนอและร่วมกัน
อภิปรายในช้ันเรียน 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

8 
 

บทที่ 7 ข้ันตอนการคิดเชิงออกแบบ 
ขั้นตอนท่ี 5 การทดสอบต้นแบบ 
(Testing) ความหมาย วิธีการ 

2 บรรยายตามหัวข้อ / ใช้สื่อ Powerpoint 
Assignment 5: (กลุ่ม) นำต้นแบบท่ีได้จาก
สัปดาห์ที่แล้วนำไปทดสอบ เพ่ือมานำเสนอและ
ร่วมกันอภิปรายในช้ันเรียน 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

สอบกลางภาค 

9 
 

Workshop : Design Thinking และ
แลกเปล่ียนข้อคิดเห็นร่วมกันหลัง
กิจกรรม (คร้ังที่ 1) 

2 ฝึกปฏิบัติกิจกรรมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ / 
ใช้สื่อ Powerpoint / แต่ละกลุ่มนำเสนอข้อมูล
ประเด็นปัญหาที่ต้องการพัฒนาเป็นโครงการฯ 
และร่วมกันอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

10 
 

Workshop : Design Thinking และ
แลกเปล่ียนข้อคิดเห็นร่วมกันหลัง
กิจกรรม (คร้ังที่ 2) 

2 ฝึกปฏิบัติกิจกรรมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ / 
ใช้สื่อ Powerpoint / แต่ละกลุ่มนำเสนอ
รายละเอียดเพ่ิมเติมที่ค้นพบและมีความเก่ียวข้อง
ต่อโครงการฯ ของตนเองและร่วมกันอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็น 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
2.1 การวัดผล 

11 
 

ร่วมกันวางแผนการประยุกต์ใช้การ
คิดเชิงออกแบบในการแก้ปัญหา และ
กำหนดขอบเขตโครงการฯ 

2 สอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project based 
learning) / มอบหมาย Final Project: (งาน
กลุ่ม) ให้นิสิตร่วมกันทำงานแบบกลุ่มเพื่อบูรณา
การความรู้โดยการค้นหาประเด็นปัญหาท่ีสนใจ
แล้วใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบมาประยุกต์สู่
การพัฒนาแนวทางการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

12 
 

การพัฒนาโครงการการประยุกต์ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ      
(ครั้งท่ี 1) 

2 สอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project based 
learning) / แต่ละกลุ่มนำเสนอการดำเนินงาน   
ในขั้นตอนท่ี 1 และอภิปรายแลกเปล่ียนความ
คิดเห็น 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

13 
 

การพัฒนาโครงการการประยุกต์ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ      
(ครั้งท่ี 2) 

2 สอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project based 
learning) / แต่ละกลุ่มนำเสนอการดำเนินงานใน
ขั้นตอนท่ี 2 และ 3 และอภิปรายแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

14 
 

การพัฒนาโครงการการประยุกต์ใช้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ      
(ครั้งท่ี 3) 

2 สอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project based 
learning) / แต่ละกลุ่มนำเสนอการดำเนินงานใน
ขั้นตอนท่ี 4 และ 5 สรุปผลงาน และอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็น 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

15 
 

การนำเสนองาน 2 สอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project based 
learning) / ใช้ส่ือ Powerpoint 

อาจารย์
ประจำ

กลุ่มเรียน 

ไม่มีการสอบปลายภาค 

กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วนของการ
ประเมินผล(%) 

1  CLO 1-8 มอบหมายงานแบบฝึกหัดในชั้นเรียน 3-8 20% 

2 CLO 1 -3, 5-8 สอบกลางภาค ตามท่ี
มหาวิทยาลัย

กำหนด 

30% 

3 CLO 1-8 การทำโครงงาน (กลุ่ม) 15 30% 

4 CLO 1-8 รายงานที่มอบหมาย 4 10% 

5 CLO 5-7 พฤติกรรมในการเข้าชั้นเรียน 1-15 10% 
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2.2 การประเมินผล 
ระดับคะแนน ช่วงระดับคะแนน 

A 80->> 
B+ 75-79.99 
B 70-74.99 

C+ 65-69.99 
C 60-64.99 
D+ 55-59.99 
D 50-54.99 
F 0-49.99 

2.3 แนวทางการอุธรณ์ผลการประเมิน (เกรด) 
มีช่องทางที่ผู้เรียนสามารถอุทธรณ์ผลการเรียนได้โดยส่งข้อร้องเรียนทางข้อความส่วนตัว  (Inbox) 

Facbook : สำนักศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยมหาสารคาม https://www.facebook.com/MSU.GE.Online 
 
หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ตำราและเอกสารที่ใช้ในการเรียนการสอน 

Design Thingking Learning by Doing : การคิดเชิงออกแบบเรียนรู้ด้วยการลงมือทำ 
       (http://resource.tcdc.or.th/ebook/Design.Thingking.Learning.by.Doing.pdf) 
2. เอกสารและข้อมูลส าคัญท่ีนิสิตจ าเป็นต้องศึกษาเพ่ิมเติม 
       DESIGN THINKING 101 (https://academy.cea.or.th/course/1/) 
3. ข้อมูลแนะน าที่นิสิตควรศึกษาเพ่ิมเติม 
       1. Classroom ของรายวิชา https://classroom.google.com/  
       2. กำหนดการต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัย และสำนักศึกษาทั่วไป 

- ระบบลงทะเบียน https://reg.msu.ac.th/  
- สำนักศึกษาท่ัวไป https://genedu.msu.ac.th/  
- FB แจ้งข่าวสำนักศึกษาทั่วไป MSU 

https://www.facebook.com/groups/1645273355628584  
       3. เว็บไซต์และหนังสือตามข้อแนะนำในชั้นเรียน 
 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินรายวิชา 

1. นิสิตประเมินประสิทธิผลของการเรียนการสอน ผ่านระบบประเมินอาจารย์ผู้สอนปลายเปิด  
2. สำนักศึกษาทั่วไปทำวิจัยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในภาพรวม กลุ่มเป้าหมายเป็นนิสิตในแต่ละ
รายวิชา 

https://academy.cea.or.th/course/1/
https://classroom.google.com/
https://reg.msu.ac.th/
https://genedu.msu.ac.th/
https://www.facebook.com/groups/1645273355628584
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2. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 
1. ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา เปิดโอกาสให้นิสิตสะท้อน (feed back) และมีการทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ในรายวิชา อาจได้จากการสอบถามนิสิตหรือการสุ่มตรวจ
ผลงานของนิสิต รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อยและหลังจากการออกผลการเรียนรายวิชาหรือการ
วิเคราะห์ข้อสอบ 

2. คณะกรรมการดำเนินการทวนสอบทุกครั้ง เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา ภายใน 30 วันโดยพิจารณา
จากแบบประเมินโดยนิสิตและผู้สอน ตรวจสอบรายละเอียดต่าง ๆ ของการจัดการเรียนการสอนตามที่ระบุ   
ใน มคอ. 3 

 


