
รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา สำนักศึกษาท่ัวไป 

หมวดท่ี 1 ขDอมูลโดยท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
      0043006   ธุรกิจออนไลน?  
                  Online Business  
2. จำนวนหนNวยกิต: 2 หนIวยกิต  (2-0-4)  
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
      ปริญญาตรี หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กลุIมนวัตกรรมและการสรTางสรรค?(วิชาเลือก)  
4. อาจารยSผูDรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยSผูDสอน 
           4.1 อาจารย?ผูTรับผิดชอบรายวิชา  
           4.2 อาจารย?ผูTสอน  
                4.2.1 ผูTชIวยศาสตราจารย? ดร.พลาญ. จันทรจตุรภัทร 
                4.2.2 ผูTชIวยศาสตราจารย? ดร.ภูริศร? พงษ?เพียจันทร? 
                4.2.3 อาจารย? ดร.รัตนาวดี. สนธิประสาท 
                4.2.4 อาจารย? ดร.จิรายุ. รัตนบวร 
                4.2.5 อาจารย? ดร.อรรถพล  หมูIมี 
                4.2.6 อาจาย? เอกภูมิ  วงษาไฮ 
                4.2.7 อาจารย? วจนะ  ภูผานี 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปWท่ีเรียน 
      ภาคการศึกษาท่ี 2/2563 ช้ันปeท่ี 1-4  
6. รายวิชาท่ีตDองเรียนมากNอน (Pre-requisite) (ถDามี) 
      ไมIมี  
7. รายวิชาท่ีตDองเรียนพรDอมกัน(Co-requisite) (ถDามี) 
      ไมIมี  
8. สถานท่ีเรียน 
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลNาสุด 

      1 กรกฎาคม 2563 



*หมวดท่ี 2 จุดมุNงหมายและวัตถุประสงคS 

1. จุดมุNงหมายของรายวิชา 
- เพ่ือสIงเสริมและพัฒนาผูTเรียนใหTมีความรูTและเขTาใจเก่ียวกับการทำธุรกิจและธุรกิจออนไลน? เพ่ือสามารถนำองค?

ความรูTไปใชTพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคมและส่ิงแวดลTอม 
- เพ่ือสIงเสริมและพัฒนาผูTเรียนใหTสามารถเห็นโอกาสในการทำธุรกิจออนไลน? และพัฒนาเปmนธุรกิจในอนาคตไดT 
- เพ่ือสIงเสริมและพัฒนาผูTเรียนใหTเขTาใจและออกแบบรูปแบบการสรTางรายไดT และกลยุทธ?การตลาดดิจิทัล 
- เพ่ือสIงเสริมและพัฒนาผูTเรียนใหTเขTาใจถึงวิธีการวัดผลและประเมินผลสำหรับการประกอบธุรกิจออนไลน? 
- เพ่ือสIงเสริมและพัฒนาผูTเรียนใหTมีความรูTและเขTาใจในกฎหมายและจริยธรรมกับการคTาและธุรกิจออนไลน? 
2. วัตถุประสงคSในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 เพ่ือใหTเน้ือหาสอดคลTองกับการพัฒนาหลักสูตร ใหTมีความทันสมัย และเหมาะสมกับการเรียนรูTในศตวรรษท่ี 21 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1. คำอธิบายรายวิชา 
      ความรูTเบ้ืองตTนเก่ียวกับการทำธุรกิจและธุรกิจออนไลน? โอกาสในการทำธุรกิจ การสรTางสรรค?เน้ือหาการขาย 
รูปแบบการสรTางรายไดT การตลาด การประมูล กฎหมายและจริยธรรมกับการคTาและธุรกิจออนไลน? 
      Introduction to business and online business; business opportunities; sales content creation; 
revenue generation models; marketing; auction; trading and online business laws and ethics  
2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชDตNอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝoกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การ

ฝoกงาน 
การศึกษาดDวยตนเอง 

บรรยาย 30 ช่ัวโมงตIอ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตาม
ความตTองการ
ของนิสิต 

ไมIมีการฝ�กปฏิบัติ 
การศึกษาดTวย
ตนเอง 4 ช่ัวโมงตIอ
สัปดาห? 

 

3. จำนวนช่ัวโมงตNอสัปดาหSท่ีอาจารยSใหDคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกNนิสิตเปqนรายบุคคล 
      อาจารย?ประจำวิชาจัดเวลาใหTคำปรึกษาเปmนรายบุคคล หรือ รายกลุIมตามความตTองการ 1 ช่ัวโมง ตIอสัปดาห?
(เฉพาะรายท่ีตTองการ)  



*หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรูDของนิสิต 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

คุณธรรม จริยธรรมท่ีตDองพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
1.1  มีความซื่อสัตย1สุจริต  

1.2  มีความรับผิดชอบและตรงต?อเวลา 

1.3  มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะและเปIน

พลเมืองที่เขMมแข็ง 

- บรรยายในหัวขMอจริยธรรมในการเปIน

ผูMประกอบการ 

- สอดแทรกในการทำกิจกรรม 

1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน 

2. ตรวจสอบการเขMาชั้นเรียน 

3. ตรวจสอบผลงานที่ไดMรับมอบหมาย 

4. การสอบกลางภาค 

2. ความรูD 
ความรูDท่ีตDองไดDรับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.2  มีความรูMความเขMาใจดMานวิทยาศาสตร1และ

เทคโนโลยี 

 

2.5  มีความรูMความเขMาใจพื้นฐานดMานเศรษฐกิจ 

2.5.1 สามารถอธิบายและเข5าใจลักษณะธุรกิจออนไลน? 

 

 

 

 

 

 

 

þ Active Lecture 

- การสอนแบบยกตัวอย?าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 

þ Problem based learning 

þ Activity based learning 

- þ Group discussion 

- þ Demonstrate 

þ Inquiry based learning 

þ Case study 

 

þ Formative test (quiz, midterm) 

þ Reflections  

þ Peer evaluation 

þ Observation (Rubric score) from 

  - ชิ้นงาน project  

  - Report and presentation 

  - Assignment 

  - พฤติกรรมของผูMเรียน 

 

2.5.2 สามารถแยกแยะและจำแนกประเภทของธุรกิจ

ออนไลน? สินค5าที่มีศักยภาพและกลุJมลูกค5าเปLาหมายได5 

 

þ Active Lecture 

- การสอนแบบยกตัวอย?าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 

þ Problem based learning 

þ Activity based learning 

- þ Group discussion 

- þ Demonstrate 

þ Inquiry based learning 

þ Case study 

 

þ Summative test (midterm exam) 

þ Formative test (quiz, midterm) 

þ Reflections  

þ Peer evaluation 

þ Observation (Rubric score) from 

  - ชิ้นงาน project  

  - Report and presentation 

  - Assignment 

  - พฤติกรรมของผูMเรียน 

 
 

  

 

 

 



2.5.3 สามารถสร5างและพัฒนาเนื้อหา (content) และ

ชJองทางธุรกิจออนไลน?ได5 

þ Active Lecture 

- การสอนแบบยกตัวอย?าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 

þ Problem based learning 

þ Activity based learning 

- þ Group discussion 

- þ Demonstrate 

þ Inquiry based learning 

þ Case study 

 

þ Summative test (midterm exam) 

þ Formative test (quiz, midterm) 

þ Reflections  

þ Peer evaluation 

þ Observation (Rubric score) from 

  - ชิ้นงาน project  

  - Report and presentation 

  - Assignment 

  - พฤติกรรมของผูMเรียน 

 

 

 

2.5.4 สามารถนำองค?ความรู5ไปประยุกต?ใช5ในการ

ปฏิบัติธุรกิจออนไลน?ได5อยJางซื่อสัตย?สุจริต 

 

 

 

þ Project based learning 

 

 

þ Reflections  

þ Peer evaluation 

þ Observation (Rubric score) from 

  - ชิ้นงาน project  

  - Report and presentation 

  - Assignment 

  - พฤติกรรมของผูMเรียน 

 

3. ทักษะทางปrญญา 
ทักษะทางปrญญาท่ีตDองพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.3  มีความสามารถในการวางแผนเพื่อ

ปฏิบัติงานใหMสำเร็จไดM 
3.3.1นิสิตสามารถวิเคราะห1สภาพแวดลMอมทาง

ธุรกิจ เพื่อการดำเนินธุรกิจออนไลน1ไดM 
 
3.5  สามารถนำความรูMไปใชMในการสรMางสัมมา

อาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต 

3.5.1 นิสิตสามารถวิเคราะห1แนวโนMมธุรกิจ 

เพื่อการประกอบอาชีพสำหรับธุรกิจออนไลน1

ไดM 

3.5.2 นิสิตสามารถประยุกต1องค1ความรูM 

ทางดMานธุรกิจออนไลน1 เพื่อเพิ่มศักยภาพใน

การประกอบอาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี

ขึ้น 

þ Active Lecture 

- การสอนแบบยกตัวอย?าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 

þ Problem based learning 

þ Activity based learning 

- þ Group discussion 

- þ Demonstrate 

þ Inquiry based learning 

þ Case study 

þ Project based learning 

 

þ Summative test (midterm exam) 

þ Formative test (quiz, midterm) 

þ Reflections  

þ Peer evaluation 

þ Observation (Rubric score) from 

  - ชิ้นงาน project  

  - Report and presentation 

  - Assignment 

  - พฤติกรรมของผูMเรียน 

 

 



4. ทักษะความสัมพันธSระหวNางบุคคลและความรับผิดชอบ 
ทักษะความสัมพันธSระหวNางบุคคลและ

ความรับผิดชอบท่ีตDองพัฒนา 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1  เขMาใจตนเองและผูMอื่น สามารถบริหาร

จัดการทางอารมณ1 มีมนุษยสัมพันธ1ที่ด ี
4.1.1 มีทักษะในการสรMางสัมพันธภาพระหว?าง

ผูMเรียนดMวยกัน 

4.1.2 มีทักษะในการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล 
4.2  มีทักษะความร?วมมือสามารถทำงาน

ร?วมกับผูMอื่นไดM 
4.2.1 แสดงทักษะการทำงานเปIนทีม และ

แสดงบทบาทการเปIนผูMนำ และการเปIนสมาชิก

ทีมที่ด ี

 - การสอนแบบโครงงาน (project based 

learning)  
 - มอบหมายงานรายกลุIม 

  - สังเกตพฤติกรรมการทำงานเปmนทีม 
   - แบบประเมินผลรายงานผล
การศึกษาคTนควTาและการจัดทำ
รายงานกลุIม 
 

5. ทักษะการวิเคราะหSเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชDเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะการวิเคราะหSเชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใชDเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีตDองพัฒนา 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1  สามารถวิเคราะห1ขMอมูลเชิงตัวเลขและ

นำเสนอขMอมูลไดMอย?างถูกตMองเหมาะสม 

5.1.1 วิเคราะห1และนำเสนอขMอมูลทุติยภูมิทาง

ธุรกิจ  

5.1.2 วิเคราะห1และนำเสนอขMอมูลตัวเลขผล

ประกอบการ จากการประยุกต1ใชMทางธุรกิจ

ออนไลน1 

5.3  มีความฉลาดรูMเรื่องดิจิทัล 

5.3.1 สามารถใชMเทคโนโลยีสารสนเทศไดMอย?าง

เหมาะสม 

5.3.2 มีความรูMในการประยุกต1ใชMช?องทางของ

ธุรกิจออนไลน1 

þ Active Lecture 

- การสอนแบบยกตัวอย?าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 

þ Problem based learning 

þ Activity based learning 

- þ Group discussion 

- þ Demonstrate 

þ Inquiry based learning 

þ Case study 

þ Project based learning 

 

þ Summative test (midterm exam) 

þ Formative test (quiz, midterm) 

þ Reflections  

þ Peer evaluation 

þ Observation (Rubric score) from 

  - ชิ้นงาน project  

  - Report and presentation 

  - Assignment 

  - พฤติกรรมของผูMเรียน 

 



*หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน* 

ครั้งที่ หัวขCอ/รายละเอียด 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรูC/วิธีสอน/สื่อการสอนที่ใชC ผูCสอน 

1 ความรูMเบื้องตMนเกี่ยวกับธุรกิจ  2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษาของการเปIนผูMประกอบการที่

ประสบความสำเร็จ เช?น กรณีศึกษาของ Netflix, 

Joox, Change.org 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: ใบลงชื่อเพื่อ

แบ?งกลุ?มสำหรับรายงานกลุ?ม (Final Project)  

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา  

ดร.รัตนาวดี สนธิประสาท 

2 

ความรูMเบื้องตMนเกี่ยวกับการสื่อสารขMอมูล 

อินเตอร1เน็ต และการพาณิชย1

อิเล็กทรอนิกส1 (e-Commerce) 

2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง การประกอบธุรกิจ

ออนไลน1ของ Alibaba (B2B), LAZADA (B2C), 

Food Panda (B2C) และ eBay (C2C) 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานที่ไดMรับ

มอบหมายในชั้นเรียน โดยใหMนิสิตคMนหาเว็บไซต1 ที่

มีลักษณะการดำเนินธุรกิจออนไลน1ในแต?ละ

ประเภท (B2B, B2C, และ C2C) และ ใบลงชื่อเพื่อ

แบ?งกลุ?มสำหรับรายงานกลุ?ม (Final Project) 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานเดี่ยว 

ผศ.ดร.พลาญ  

จันทรจตุรภัทร 

3 
การวิเคราะห1แนวโนMมและพฤติกรรม

ผูMบริโภคสำหรับธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง จับตาเทรนด1 E-

Commerce ไทย ปì 2020 ทำอย?างไรใหMธุรกิจอยู?

รอดในยุคไรMพรมแดน 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานที่ไดMรับ

มอบหมายในชั้นเรียน โดยใหMนิสิตอธิบายถึง

แนวโนMมในการทำธุรกิจออนไลน1ที่นิสิตสนใจ เพื่อ

ประโยชน1ในการพัฒนาเปIนธุรกิจของตนเองพรMอม

อธิบายเหตุผล และ ใบลงชื่อเพื่อแบ?งกลุ?มสำหรับ

รายงานกลุ?ม (Final Project) 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานเดี่ยว 

อ.วจนะ ภูผานี 



4 
กำหนดตลาดเปïาหมาย 

สำหรับธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง วิธีการกำหนดตลาด

เปïาหมายในยุค การตลาดดิจิทัล, Consumer 

Insights, และ Customer Persona  

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานที่

มอบหมายในชั้นเรียน หัวขMอ การกำหนด

กลุ?มเปïาหมาย (ใหMนิสิตวิเคราะห1และกำหนดกลุ?ม

ตลาดเปïาหมายที่นิสิตตMองการในการทำธุรกิจ

ออนไลน1 โดยพัฒนาต?อยอดจาก หัวขMอ แนวโนMม

ธุรกิจออนไลน1ในสัปดาห1ที่ 3) 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานเดี่ยว 

อ.เอกภูมิ วงษาไฮ 

5 
ผลิตภัณฑ1 บริการ และราคา 

สำหรับธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง การวิเคราะห1การ

นำเสนอผลิตภัณฑ1 บริการ และราคา ใน 

Facebook และ Instagram 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานที่ไดMรับ

มอบหมายในชั้นเรียน หัวขMอ การมองหาโอกาส

และการพัฒนาผลิตภัณฑ1 บริการ และราคา 

สำหรับธุรกิจออนไลน1 (ใหMนิสิตเลือกสินคMาหรือ

บริการที่นิสิตสนใจในการทำธุรกิจออนไลน1 โดย

พัฒนาต?อยอดจาก หัวขMอ แนวโนMมธุรกิจออนไลน1

ในสัปดาห1ที่ 3 และ การกำหนดตลาดเปïาหมาย ใน

สัปดาห1ที่ 4) 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานเดี่ยว 

ผศ.ดร.ภูริศร1 พงษ1เพียจันทร1 

6 
รูปแบบการสรMางรายไดMและการประมูล

สินคMาสำหรับธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง ประเภทและรูปแบบ

การสรMางรายไดMจากธุรกิจออนไลน1 และการประมูล

สินคMา เช?น กรณีศึกษา Amazon, eBay, 

Youtube เปIนตMน 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: ใหMนิสิตกำหนด

รูปแบบการสรMางรายไดMจากธุรกิจออนไลน1 โดย

พัฒนาต?อยอดจาก การกำหนดผลิตภัณฑ1 บริการ

และราคา จากสัปดาห1ที่ 5 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานเดี่ยว 

อ.เอกภูมิ วงษาไฮ 



7 
วิเคราะห1สภาพแวดลMอมทางธุรกิจ 

-ระดับมหภาค SWOT (ครั้งที่1) 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะห1 SWOT 

ในระดับมหภาค 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานกลุ?มที่

มอบหมายในชั้นเรียน หัวขMอ การวิเคราะห1

สภาพแวดลMอมทางธุรกิจ (SWOT) ในระดับมหภาค 

สำหรับธุรกิจออนไลน1#1 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานกลุ?ม 

ดร.จิรายุ รัตนบวร 

8 
วิเคราะห1สภาพแวดลMอมทางธุรกิจ 

-ระดับจุลภาค SWOT (ครั้งที่2) 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษาการวิเคราะห1 SWOT สำหรับ

การทำธุรกิจออนไลน1 ในแอพพลิเคชั่น Shopee 

และ LAZADA  

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานกลุ?มที่

มอบหมายในชั้นเรียน หัวขMอ การวิเคราะห1

สภาพแวดลMอมทางธุรกิจ (SWOT) ในระดับจุลภาค 

สำหรับธุรกิจออนไลน1#2 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานกลุ?ม 

ดร.จิรายุ รัตนบวร 

9 สอบกลางภาค    

10 
การพัฒนาเนื้อหาการขาย  

(Content Marketing) 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษาในเรื่องที่เกี่ยวขMอง เช?น การ

เขียนโนMมนMาว กระตุMนการรับรูM เพื่อการขาย

ออนไลน1 ใน Facebook, Instagram หรือ Social 

Media ต?าง ๆ  

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานกลุ?ม 

หัวขMอ การพัฒนา Content Marketing 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานกลุ?ม 

ดร.อรรถพล หมู?มี 

11 
ช?องทางและเครื่องมือการขาย 

สำหรับธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษาในเรื่องที่เกี่ยวขMอง เช?น การ

ขายโดยใชM e-Commerce platform, การทำ  

Affiliate Marketing, การทำ Drop shipping, 

หรือการทำ Drop servicing เปIนตMน 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานกลุ?ม 

หัวขMอ การพัฒนาช?องทางและเครื่องมือการขาย

สำหรับธุรกิจออนไลน1 

ดร.อรรถพล หมู?มี 



- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานกลุ?ม 

12 
การส?งเสริมการตลาด 

สำหรับธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง การส?งเสริมการตลาด

ของ Food Panda และ Grab  

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานกลุ?ม 

หัวขMอ การพัฒนาการส?งเสริมการตลาดสำหรับ

ธุรกิจออนไลน1 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัดงานกลุ?ม 

ผศ.ดร.ภูริศร1 พงษ1เพียจันทร1 

13 การวัดผลและประเมินผลธุรกิจออนไลน1 2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายกรณีศึกษาเกี่ยวกับการวัดผลและ

ประเมินผลธุรกิจออนไลน1ดMวยเครื่องมือวัดผลต?างๆ 

เช?น Google Analytic, Google Trends, 

Facebook Insights, Twitter Analytics    

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา 

อ.วจนะ ภูผานี 

14 
กฎหมายและจริยธรรมเกี่ยวกับการคMา 

และธุรกิจออนไลน1 
2 

- การบรรยายโดยผูMสอน  

- อภิปรายและสะทMอนกลับกรณีศึกษาในหัวขMอ

กฎหมายและจริยธรรมในธุรกิจออนไลน1 เช?น 

กรณศีึกษาของ เมจิกสกิน แชร1แม?มณี และ 

FOREX 3D 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: งานที่

มอบหมายในชั้นเรียน หัวขMอ จริยธรรมในธุรกิจ

ออนไลน1 

- สื่อที่ใชMในการสอน: PowerPoint/VDO/

กรณีศึกษา/แบบฝäกหัด 

ดร.รัตนาวดี สนธิประสาท 

15 นำเสนอโครงงาน (ครั้งที่ 1) 2 

- นำเสนอโครงงาน 

- กิจกรรมการเรียน: Activity Base Learning, 

Project Base Learning 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: Peer 

Evaluation, Report and Presentation 

คณาจารย1ผูMสอน 

16 
นำเสนอโครงงาน (ครั้งที่ 2)  

และสรุปเนื้อหารายวิชา 
2 

- นำเสนอโครงงาน 

- กิจกรรมการเรียน: Activity Base Learning, 

Project Base Learning 

- แบบฝäกหัดหรือใบงานในชั้นเรียน: Peer 

Evaluation, Report and Presentation 

คณาจารย1ผูMสอน 



*2. แผนการประเมินผลการเรียนรู4 
2. 1 การวัดผล 

กิจกรรม ผลการเรียนรู4 วิธีการประเมิน สัปดาห=ท่ี 
ประเมิน 

สัดส@วนของการ 
ประเมินผล 

1 1.1, 1.2, 1.3  - เข*าเรียนและร3วมกิจกรรม 1-16 10% 

2 2.2, 2.5, 3.3, 3.5 - สอบกลางภาค (บทท่ี 1-8) 8 35% 

3 2.2, 2.5, 3.3, 3.5 - งานท่ีมอบหมายในช้ันเรียน  1-16 15% 

4 2.2, 2.5, 3.3, 3.5, 4.1, 4.2, 5.1, 5.3 - งานกลุ3ม  7-12 10% 

5 2.2, 2.5, 3.3, 3.5, 4.1, 4.2, 5.1, 5.3 

- รายงานกลุ3ม (20%) 

• กระบวนการ (แผนการตลาดธุรกิจออนไลนU 

ท่ีพัฒนากระบวนการในแต3ละสัปดาหU) 

• ผลลัพธU (การนำไปต3อยอดเปZนธุรกิจได*จริง, 

ยอดขาย, Customer Engagement, 

Digital Marketing Activities) 

- การนำเสนอรายงานกลุ3ม (10%) 

15-16 30% 

หมายเหต ุ(1) บางผลการเรียนรู5อาจจะถูกประเมินด5วยวิธีการประเมินมากกว?า 1 วิธี  
             (2) ทุกผลการเรียนรู5ที่รับผิดหลักหลัก (จุดดำ) ควรได5รับการประเมิน 
             (3) ตารางนี้ต5องสอดคล5องกับตารางในหมวดที่ 4  
             (4) ให5กำหนดวิธีการประเมินที่มีคุณภาพและวิธีการให5เกรดที่สะท5อนผลการเรียนรู5ได5อย?างเหมาะสม มีการใช5วิธีการประเมินที่หลากหลาย ให5ผลการประเมินที่สะท5อน
ความสามารถในการปฏิบัติงานในโลกแห?งความเปSนจริง (real world) ให5ผลการประเมินที่สะท5อนระดับความสามารถที่แท5จริงของนักศึกษา 
 



     2.2 การประเมินผล 

ช0วงเกรด เกรด 
80-100 A 
75-79 B+ 
70-74 B 
65-69 C+ 
60-64 C 
55-59 D+ 
50-54 D 
0-49 F 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารหลักท่ีใชDในการเรียนการสอน 
 

 

2. เอกสารและขDอมูลสำคัญท่ีนิสิตจำเปJนตDองศึกษาเพ่ิมเติม 
 

 

3. เอกสารและขDอมูลแนะนำท่ีนิสิตควรศึกษาเพ่ิมเติม 
 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธRการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 
 

 

2. กลยุทธRการประเมินการสอน 
 

 



 

3. การปรับปรุงการสอน 
 

 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิตในรายวิชา 
 

 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 

 

 

 

 


