
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา ส านักศึกษาท่ัวไป 

 

หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
      0033004   เทคโนโลยีสารสนเทศ  
                  Information Technology  

2. จ านวนหน่วยกิต 
      2 หนว่ยกิต  (2-0-4)  

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
      ปริญญาตรี หมวดวิชาศกึษาทั่วไป และเป็นวิชาศึกษาทั่วไปเลือก  กลุ่มวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
           4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชุน   เทียมทินกฤต (อาจารย์ผู้ประสานงาน) 
           4.2 อาจารย์ผู้สอน  
                ผศ.ชุน เทียมทินกฤต 
                ผศ.ดร.ฤทัย นิ่มน้อย 
                ผศ.ดร.แกมกาญจน์ สมประเสริฐศรี 
                อ.ดร.นภัสกร กรวยสวัสดิ์ 
                อ.ดร.รุ่งทิพย์ เจริญศักดิ์ 
                ผศ.ดร.ฉันทนา เวชโอสถศักดา 
                อ.ดร.ภาธร นิลอาธิ 
 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
      ภาคการศึกษาท่ี 2/2562 ชั้นปีที่ 1-4  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
      ไม่มี  

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisite) (ถ้ามี) 
      ไม่มี  



8. สถานที่เรียน 
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
      วันศุกร์ที่ 18 เดือนตุลาคม พ.ศ.2562  

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
      1.ผู้เรียนมีมนุษยสัมพันธ์ มีทักษะความร่วมมือ มีความมั่นใจในตนเอง และรู้จักเชื่อใจผู้อ่ืน 
      2.ผู้เรียนมีทักษะการคิดอย่างเป็นองค์รวม มีวิจารณญาณ สามารถคิดวิเคราะห์ และบูรณาการความรู้ ไปใช้
แก้ปัญหา ในการด าเนินชีวิตได้อย่างเป็นระบบ 
      3.ผู้เรียนสามารถค้นหาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลโลยีสารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ได้ด้วย
ตนเอง 
      4.ผู้เรียนมีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา และเคารพกติกาขององค์กรและสังคม 
      5.ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ มัลติมีเดีย และเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ 
      6.ผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรมประยุกต์ในการน าเสนองาน ประมวลผลค า และการค านวณได้ 
      7.ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ ขยันหมั่นเพียร และอดทน 
      8.ผู้เรียนมีความซื่อสัตย์สุจริต 
      9.ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข สามารถอธิบายความในรูปแบบกราฟภาพ ข้อมูลเชิงสถิติ และแปลผล
ค่าแนวโน้มทางสถิติได้อย่างเหมาะสม 
      10.ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ รู้เท่าทันสื่อแอบแฝง ประเมินความน่าเชื่อถือ และเลือกน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 
      11.ผู้เรียนสามารถเลือกและใช้สื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ ในการสื่อสาร และเทคโนโลยีที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวัน ได้ดี 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
      1.เพ่ือต้องตอบสนองต่อการจัดการศึกษาที่เป็น Outcome Based Education (OBE) 
      2.เพ่ือให้มีเนื้อหาเหมาะสมกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  
      3.เพ่ือให้เหมาะสมกับสภาวะการจัดการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา 
      เทคโนโลยสีารสนเทศ มัลติมีเดีย เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศและการน าไปใช้ การใช้โปรแกรมประยุกต์ท่ีจ าเป็นต่อ
การปฏิบัติงาน สารสนเทศ การสืบค้นสารสนเทศ การใช้สารสนเทศตามกฎหมายและจริยธรรม 
      Information technology, multimedia, geo-informatics system technology and applications, use 



of essential computer software, information, information retrieval, information usage conforming to 
laws and ethics 

2. จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การ

ฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 30 ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตาม
ความต้องการ
ของนิสิต 

ไม่มีการฝึกปฏิบัติ  
การศึกษาด้วย
ตนเอง 4 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ 

 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายบุคคล 
      อาจารย์ประจ าวิชาจัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมง ต่อสัปดาห์
(เฉพาะรายที่ต้องการ)  

หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต ( ) 

ผู้เรียนมีความซื่อสัตย์สุจริต  
ให้นิสิตค้นหาข้อมูลและอ้างอิง
แหล่งข้อมูลที่ใช้  

ตรวจสอบจากชิ้นงาน และให้
คะแนน  

1.2 มีความรับผิดชอบ ขยันหม่ันเพียร และอดทน ( ) 

ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ ขยันหมั่นเพียร และ
อดทน  

มอบหมายงานให้ค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง
และให้ส่งตามก าหนดเวลา  

ตรวจสอบความต่อเนื่องในการ
ท างานและให้คะแนน  

1.3 มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา เคารพกติกาขององค์กรและสังคม ยึดม่ันในหลักประชาธิปไตย ( ) 

ผู้เรียนมีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา และเคารพ
กติกาขององค์กรและสังคม  

1. ตรวจสอบการเข้าชั้น การเข้าห้อง
สาย 2. ตรวจสอบการส่งงานที่
มอบหมาย ให้ตรงตามก าหนด  

1. ตรวจสอบจ านวนครั้งการ 
เข้าชั้นเรียนและให้คะแนน 2. 
ให้คะแนนชิ้นงานที่ส่ง ตามเวลา
ที่ก าหนด  

2. ความรู้ 

ความรู้ที่ต้องได้รับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.2 มีความรู้ความเข้าใจพื้นฐานด้านกายภาพ ได้แก่ ด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี สื่อ สารสนเทศ 
สิ่งแวดล้อม ภูมิศาสตร์ทางกายภาพของโลก และจักรวาล ( ) 



ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ มัลติมีเดีย และเทคโนโลยีภูมิ
สารสนเทศ  

1. บรรยาย 2. มอบหมายงานให้ศึกษา
ค้นคว้า  

1. สอบกลางภาคและ ปลาย
ภาค 2. ตรวจรายงาน  

ผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรมประยุกต์ ในการ
น าเสนองาน ประมวลผลค า และการค านวณ
ได้  

1. บรรยาย 2. มอบหมายงานให้ศึกษา
ค้นคว้า  

1. สอบกลางภาคและ ปลาย
ภาค 2. ตรวจรายงาน  

3. ทักษะทางปัญญา 

ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.2 สามารถค้นหาข้อมูล/หลักฐาน รวบรวมข้อมูล แปลความหมาย ลงความเห็น และสื่อความหมาย ข้อมูลได้
อย่างน่าเชื่อถือ ( ) 

ผู้เรียนสามารถค้นหาและรวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับเทคโนโลโลยีสารสนเทศ โดยใช้
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ได้ด้วยตนเอง  

มอบหมายงานให้ปฏิบัติ  ประเมินจากผลการค้นคว้า  

3.3 มีทักษะการคิดอย่างเป็นองค์รวม มีวิจารณญาณ สามารถคิดวิเคราะห์ และบูรณาการความรู้ไปใช้แก้ปัญหาใน
การด าเนินชีวิตได้อย่างเป็นระบบ มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต ( ) 

ผู้เรียนมีทักษะการคิดอย่างเป็นองค์รวม มี
วิจารณญาณ สามารถคิดวิเคราะห์ และบูรณา
การความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต
ได้อย่างเป็นระบบ  

มอบหมายงานให้ปฏิบัติ  
ประเมินผลการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์จากการน าเสนองาน 
ที่มอบหมาย  

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 เข้าใจตนเองและผู้อ่ืน มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี ( ) 

ผู้เรียนมีมนุษยสัมพันธ์ มีทักษะความร่วมมือ 
มีความม่ันใจในตนเอง และรู้จักเชื่อใจผู้อ่ืน  

มอบหมายงานให้ปฏิบัติ โดยให้ไปศึกษา
หาสารสนเทศจากผู้ที่ให้ข้อมูลได้ ซึ่งต้อง
ใช้ทักษะในการสื่อสารและสร้าง
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น  

ประะมินจางานที่มอบหมายว่ามี
ข้อมูลที่ได้จากการสื่อสารกับ
ผู้อื่นหรือไม่  

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้อง

พัฒนา 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 



5.2 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข แปลความหมายวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างตัวเลขและตัวแปร สามารถ
อธิบายความในรูปแบบกราฟภาพ ข้อมูลเชิงสถิติ และแปลผลค่าแนวโน้มทางสถิติได้อย่างเหมาะสม ( ) 

ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข 
สามารถอธิบายความในรูปแบบกราฟภาพ 
ข้อมูลเชิงสถิติ และแปลผลค่าแนวโน้มทาง
สถิติได้อย่างเหมาะสม  

มอบหมายงานให้วิเคราะห์และน าเสนอ
ด้วยโปรแกรมตารางงงานประกอบการ
น าเสนอผลด้วยกราฟ  

พิจารณาจากผลงานการ
น าเสนอผลการวิเคราะห์และ
กราฟ  

5.3 สามารถวิเคราะห์ รู้เท่าทันสื่อแอบแฝง ประเมินความน่าเชื่อถือ และเลือกน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสม ( ) 

ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ รู้เท่าทันสื่อแอบแฝง 
ประเมินความน่าเชื่อถือ และเลือกน าไปใช้ได้
อย่างเหมาะสม  

มอบหมายงานให้ค้นและประเมินความ
น่าเชื่อถือของสารสนเทศที่ค้นได้  

ประมินตามเกณฑ์สารสนเทศ ที่
ดี  

5.5 สามารถเลือกและใช้วัสดุอุปกรณ์ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เครื่องอ านวยความสะดวก สื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ ในการ
สื่อสาร และเทคโนโลยีที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันได้ดี ( ) 

ผู้เรียนสามารถเลือกและใช้สื่อมัลติมีเดียต่าง 
ๆ ในการสื่อสาร และเทคโนโลยีที่จ าเป็นใน
ชีวิตประจ าวันได้ดี  

มอบหมายงานให้วิเคราะห์ปัญหา
สารสนเทศและน าเสนอผลการศึกษานั้น
ด้วยสื่อมัลติมีเดีย  

พิจารณาจากผงงงานการ
น าเสนอด้วยโปรแกรมน าเสนอ
ข้อมูล PPT  

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

ครั้ง
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้/วิธีสอน/สื่อการสอนที่ใช้ ผู้สอน 

1 สารสนเทศ ความหมายของสารสนเทศ 2 

1. การปฐมนิเทศรายวิชา  
2. น าเสนอภาพรวมของกระบวนการเรียนรู้การรู้
สารสนเทศรายวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
3. บรรยายสรุปความหมายการรู้สารสนเทศและ
กระบวนการสารสนเทศ  
4. ให้นิสิตเขียนความหมายของสารสนเทศและความ
แตกต่างของลักษณะการเรียนในโรงเรียนและใน
มหาวิทยาลัย  
 
สื่อการเรียน  

 
อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 



1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ตwww.library.msu.ac.th  
4. คลิปวีดิทัศน์การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  
5. แบบฝึกหัดท้ายบท สารสนเทศ  

2 

บทที่ 1 การรู้สารสนเทศ ความหมาย 
ความส าคัญต่อการศึกษาอุดมศึกษา 
ความจ าเป็นของการมีทักษะการรู้
สารสนเทศส าหรับการศึกษาปริญญาตรี 
Big 6 Skills ขั้นตอนของ Big6Skills 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  
3. สาธิต  
 
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท ขั้นตอนที่ 1 Task Definition  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

3 
บทที่ 2 แหล่งสารสนเทศและการ
ประเมิน Big 6 Skills ขั้นตอนที่ 2 
Information Seeking Strategies 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท  
5. ใบงาน 1 (5 คะแนน)  
ให้นิสิตฝึกขั้นตอนที่ 1 Task Definitionและสรุปเขียน
ผังมโนทัศน์ (2.5 คะแนน)  
และให้นิสิตฝึกตามข้ันตอนที่ 2 Information Seeking 
Strategies และรายงานผลการค้นหาแหล่งสารสนเทศ
และผลการประเมินแหล่งสารสนเทศ (2.5 คะแนน)  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 



4 
บทที่ 3 การสืบค้นสารสนเทศจาก
อินเทอร์เน็ต Big 6 Skills ขั้นตอนที่3 
Location and Access 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท 3.1 การก าหนดค าค้น  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

5 
บทที่ 3 การสืบค้นสารสนเทศจาก Web 
OPAC, Database Online, etc 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท 3.2 ช่องทางการค้น  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

6 

บทที่ 4 การใช้และการสังเคราะห์ข้อมูล 
Big 6 Skills ขั้นตอนที่ 4 Use of 
information Big 6 Skills ขั้นตอนที่ 5 
Synthesis (ข้ันตอนนี้จะตรวจสอบจาก
ชิ้นงาน word) Big 6 Skills ขั้นตอนที่6 
Evaluation 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดในห้องเรียน  
5. ใบงาน 2 (10 คะแนน) ให้นิสิตฝึก Big 6 Skills 
ขั้นตอนที่ 3-4 และรายงานผลจากฝึกท้ัง 2 ขั้นตอน ใน
รูป Word คือ  
5.1 ขั้นตอนที่ 3 ผลการสืบค้นสารสนเทศ  
5.2 ขั้นตอนที่ 4 ผลการสกัดเอาเฉพาะสารสนเทศที่
เกี่ยวข้องมาใช้  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 



7 

บทที่ 4 การใช้และการสังเคราะห์ข้อมูล 
Big 6 Skills ขั้นตอนที่ 4 Use of 
information Big 6 Skills ขั้นตอนที่ 5 
Synthesis (ข้ันตอนนี้จะตรวจสอบจาก
ชิ้นงาน word) Big 6 Skills ขั้นตอนที่6 
Evaluation 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดในห้องเรียน  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

8 
บทที่ 5 การใช้สารสนเทศตามกฎหมาย
และจริยธรรม 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

9 
การใช้โปรแกรมประยุกต์ในการ
ประมวลผลค า 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. ใบงาน 3 (10 คะแนน) ให้นิสิตฝึกการใช้ Word เพ่ือ
น าเสนอผลงานที่ได้จากการท างานตาม Big 6 Skills 
ขั้นตอนที่ 5 Synthesis การสงัเคราะห์ข้อมูล  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

10 
การใช้โปรแกรมประยุกต์เพ่ือการน าเสนอ
งาน 

2 
วิธีการสอน  
1.บรรยาย  

อาจารย์
ประจ า



2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  
3. สาธิต  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. ใบงาน 4 ให้นิสิตฝึกใช้ PPT เพ่ือน าเสนองานจากใบ
งานที่ 1-4  

กลุ่ม
เรียน 

11 การใช้โปรแกรมประยุกต์เพ่ือการค านวณ 2 

วิธีการสอน  
1. บรรยาย  
2. สาธิต  
3. กรณีศึกษา  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. ใบงาน 5 ให้นิสิตฝึกใช้โปรแกรม EXCELเพ่ือค านวณ
ตามท่ีผู้สอนมอบหมาย (10 คะแนน)  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

12 

บทที่ 6 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ความหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ความส าคัญและประโยชน์ของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศกึษา  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

13 
บทที่ 7 มัลติมีเดียความหมายและ 
องค์ประกอบของมัลติมีเดีย 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 



2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

2. 1 การวัดผล 

สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท 

14 
บทที่ 8 เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศและการ
น าไปใช้ 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท 

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

15 

บทที่ 9 สื่อสังคมและการใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 1. ความหมายของสื่อ
สังคมออนไลน์ 2. ประเภทของสื่อสังคม
ออนไลน์ 3. ประโยชน์และโทษของสื่อ
สังคมออนไลน์ 4. การประยุกต์ใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ในชีวิตประจ าวัน 

2 

วิธีการสอน  
1.บรรยาย  
2. อภิปราย  
3. กรณีศึกษา  
สื่อการเรียน  
1. สไลด์การสอน  
2. เอกสารประกอบการสอน  
3. อินเทอร์เน็ต  
4. แบบฝึกหัดท้ายบท  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

16 ทบทวน 2 
ทบทวนเนื้อหา  
สรุปคะแนนเก็บ  
ซักถามและตอบประเด็นที่สงสัย  

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

17 สอบปลายภาค 2 สอบปลายภาค  



     2.2 การประเมินผล 

ช่วงเกรด เกรด 

80-100 A 

75-79 B+ 

70-74 B 

65-69 C+ 

60-64 C 

55-59 D+ 

50-54 D 

0-49 F 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
      1. เอกสารการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญที่นิสิตจ าเป็นต้องศึกษาเพิ่มเติม 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน าที่นิสิตควรศึกษาเพิ่มเติม 
      1. ประสาท เนืองเฉลิม. การสืบค้นสารสนเทศผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต. มหาสารคาม : ภาควิชาหลักสูตรและ 
การสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2554.  
      2. การใช้ส านักวิทยบริการ 
      3. รูปแบบการเขียนรายงานและภาคนิพนธ์ส าหรับนิสิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

วิธีการ
ประเมิน 

สัปดาห์
ที่

ประเมิน 

หมวดที่ 1 คุณธรรม 
จริยธรรม 

หมวดที่ 2 ด้านความรู้ 

หมวด
ที่ 3 
ด้าน
ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

หมวดที่ 4 
ทักษะ

ความสัมพันธ์
ระหว่าง

บุคคลและ
ความ

รับผิดชอบ 

หมวดที่ 5 
ด้านการ

คิด
วิเคราะห์
เชิงตัวเลข 

การ
สื่อสาร 
และการ

ใช้
เทคโนโลยี 

สัดส่วน
ของการ

ประเมินผล
(%) 

รวม        



      4. มณีนุช สมานหมู่. สร้างปรับแต่งและจัดการเอกสารด้วย Word 2010. กรุงเทพฯ : รีไวว่า, 2557. 
      5. วิชิต อู่อ้น. การวิจัยและการสืบค้นข้อมูลทางธุรกิจ = Business research and information search. 
ปทุมธานี : ดอลล่าร์ ริช, 2550.  
      6. ศันสนีย์ สุวรรณเจตต์. ห้องสมุดกับการรู้สารสนเทศ. กรุงเทพฯ : พิสิษฐ์การพิมพ์, 2546ส านักงานพัฒนา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ. คู่มือฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ไทย. กรุงเทพฯ : ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติศูนย์บริการสารสนเทศทางเทคโนโลยี, 2541. 
      7. สิทธิชัย ประสานวงศ์. การใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูล Microsoft PowerPoint 2010. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ด
ยูเคชั่น, 2556.  
      8. โอ เรียรี, ทิโทธี เจ และ โอ เรียรี, ลินดา. คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม่. แปลโดย ศศลักษณ์ 
ทองขาว และคณะ. ฉบับปรับปรุงใหม่ล่าสุด. กรุงเทพฯ : แมคกรอ-ฮิล, 2555.  
      9. Joosten, Tanya. Social media for educators : strategies and best practices. San Francisco : 
Jossey-Bass, [2012]  
      10. Wolf, Sara. The Big Six Information Skills as a Metacognitive Scaffold: A Case Study. School 
Library Media Research. 6(June), 2003. Accessed 22 July, 2015 from http://
www.ala.org/aasl/sites/ala.org.aasl/files/content/aaslpubsand 
      11. พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผิดทางคอมพิวเตอร์  
      12.  พระราชบัญญัติลิขสิทธ์  

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
      1. ให้นิสิตประเมินผ่านระบบ REG 

3. การปรับปรุงการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 
      1. การสังเกตุผลการท างานที่มอบหมาย 
      2. ตรวจสอบจากผลการเรียน 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
      1. ใช้ผลการวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบ 
      2. มีการประชุมอาจารย์ผู้สอนเพื่อทบทวนการเรียนการสอนทั้งก่อนการสอนและหลังการสอนรวมทั้งการพิจารณา
รับรองเกรด 
      3. ใช้ผลจากการทวนสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิ 

 


