
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา ส านักศึกษาท่ัวไป 

หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
      0043006   ธุรกิจออนไลน์  
                  Online Business  

2. จ านวนหน่วยกิต 
      2 หนว่ยกิต  (2-0-4)  

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
      ปริญญาตรี หมวดวิชาศกึษาทั่วไป  กลุ่มนวัตกรรมและการสร้างสรรค์(วิชาเลือก)  

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
           4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  
           4.2 อาจารย์ผู้สอน  
                4.2.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภูริศร์ พงษ์เพียจันทร์ 
                4.2.2 อาจารย์ ดร.พลาญ. จันทรจตุรภัทร 
                4.2.3 อาจารย์ ดร.รัตนาวดี. สนธิประสาท 
                4.2.4 อาจารย์ ดร.จิรายุ. รัตนบวร 
                4.2.5 อาจารย์ ดร.อรรถพล  หมู่มี 
                4.2.6 อาจาย์ เอกภูมิ  วงษาไฮ 
                4.2.7 อาจารย์ วจนะ  ภูผาน ี

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
      ภาคการศึกษาท่ี 1/2563 ชั้นปีที่ 1-4  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
      ไม่มี  

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisite) (ถ้ามี) 
      ไม่มี  

8. สถานที่เรียน 
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 



หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
- เพ่ือสง่เสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับการท าธุรกิจและธุรกิจออนไลน์ เพ่ือสามารถน าองค์

ความรู้ไปใช้พัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคมและสิ่งแวดล้อม 
- เพ่ือสง่เสริมและพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเห็นโอกาสในการท าธุรกิจออนไลน์ และพัฒนาเป็นธุรกิจในอนาคตได้ 
- เพ่ือสง่เสริมและพัฒนาผู้เรียนให้เข้าใจและออกแบบรูปแบบการสร้างรายได้ และกลยุทธ์การตลาดดิจิทัล 
- เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้เข้าใจถึงวิธีการวัดผลและประเมินผลส าหรับการประกอบธุรกิจออนไลน์ 
- เพ่ือสง่เสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้และเข้าใจในกฎหมายและจริยธรรมกับการค้าและธุรกิจออนไลน์ 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 เพ่ือให้เนื้อหาสอดคล้องกับการพัฒนาหลักสูตร ให้มีความทันสมัย และเหมาะสมกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา 
      ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับการท าธุรกิจและธุรกิจออนไลน์ โอกาสในการท าธุรกิจ การสร้างสรรค์เนื้อหาการขาย 
รูปแบบการสร้างรายได้ การตลาด การประมูล กฎหมายและจริยธรรมกับการค้าและธุรกิจออนไลน์ 
      Introduction to business and online business; business opportunities; sales content creation; 
revenue generation models; marketing; auction; trading and online business laws and ethics  

2. จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การ

ฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 30 ชั่วโมงต่อ
ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตาม
ความต้องการ
ของนิสิต 

ไม่มีการฝึกปฏิบัติ การศึกษาด้วย
ตนเอง 4 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ 

 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายบุคคล 
      อาจารย์ประจ าวิชาจัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมง ต่อสัปดาห์
(เฉพาะรายที่ต้องการ)  



หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
1.1  มีความซื่อสัตยส์ุจรติ  
1.2  มีความรับผดิชอบและตรงตอ่เวลา 
1.3  มีจริยธรรม ส านึกสาธารณะและเป็น
พลเมืองที่เข้มแข็ง 

- บรรยายในหัวข้อจริยธรรมในการเป็น
ผู้ประกอบการ 

- สอดแทรกในการท ากิจกรรม 

1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน 
2. ตรวจสอบการเข้าช้ันเรยีน 
3. ตรวจสอบผลงานท่ีได้รับมอบหมาย 
4. การสอบกลางภาค 

2. ความรู้ 

ความรู้ที่ต้องได้รับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.2  มีความรู้ความเข้าใจด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี
 
2.5  มีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานดา้นเศรษฐกิจ 
2.5.1 สามารถอธิบายและเข้าใจลกัษณะธุรกิจ
ออนไลน ์
 
 
 

 Active Lecture 
- การสอนแบบยกตัวอย่าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 
 Problem based learning 
 Activity based learning 

-  Group discussion 

-  Demonstrate 
 Inquiry based learning 
 Case study 

 Formative test (quiz, midterm) 
 Reflections  
 Peer evaluation 
 Observation (Rubric score) from 
  - ช้ินงาน project  
  - Report and presentation 
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 

 

2.5.2 สามารถแยกแยะและจ าแนกประเภท
ของธุรกิจออนไลน์ สินค้าท่ีมศีักยภาพและกลุ่ม
ลูกค้าเป้าหมายได ้
 

 Active Lecture 
- การสอนแบบยกตัวอย่าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 
 Problem based learning 
 Activity based learning 

-  Group discussion 

-  Demonstrate 
 Inquiry based learning 
 Case study 

 Summative test (midterm exam) 
 Formative test (quiz, midterm) 
 Reflections  
 Peer evaluation 
 Observation (Rubric score) from 
  - ช้ินงาน project  
  - Report and presentation 
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 

2.5.3 สามารถสร้างและพัฒนาเนือ้หา 
(content) และช่องทางธุรกิจออนไลนไ์ด ้

 Active Lecture 
- การสอนแบบยกตัวอย่าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 
 Problem based learning 
 Activity based learning 

-  Group discussion 

-  Demonstrate 
 Inquiry based learning 

 Summative test (midterm exam) 
 Formative test (quiz, midterm) 
 Reflections  
 Peer evaluation 
 Observation (Rubric score) from 
  - ช้ินงาน project  
  - Report and presentation 
  - Assignment 



 Case study   - พฤติกรรมของผู้เรียน 

 
 

2.5.4 สามารถน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การปฏิบัติธรุกิจออนไลน์ได้อย่างซือ่สัตยส์ุจรติ 
 

 
 
 Project based learning 
 

 
 Reflections  
 Peer evaluation 
 Observation (Rubric score) from 
  - ช้ินงาน project  
  - Report and presentation 
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 

3. ทักษะทางปัญญา 

ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
3.3  มีความสามารถในการวางแผนเพื่อ
ปฏิบัติงานให้ส าเร็จได ้
3.3.1นิสิตสามารถวิเคราะหส์ภาพแวดล้อมทาง
ธุรกิจ เพื่อการด าเนินธุรกิจออนไลน์ได ้
3.5  สามารถน าความรู้ไปใช้ในการสรา้งสัมมา
อาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต 
3.5.1 นิสิตสามารถวิเคราะห์แนวโน้มธุรกิจ 
เพื่อการประกอบอาชีพส าหรับธุรกิจออนไลน์
ได ้
3.5.2 นิสิตสามารถประยุกต์องค์ความรู้ 
ทางด้านธุรกิจออนไลน์ เพื่อเพ่ิมศกัยภาพใน
การประกอบอาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี
ขึ้น 

 Active Lecture 
- การสอนแบบยกตัวอย่าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 
 Problem based learning 
 Activity based learning 

-  Group discussion 

-  Demonstrate 
 Inquiry based learning 
 Case study 
 Project based learning 
 

 Summative test (midterm exam) 
 Formative test (quiz, midterm) 
 Reflections  
 Peer evaluation 
 Observation (Rubric score) from 
  - ช้ินงาน project  
  - Report and presentation 
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 

 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1  เข้าใจตนเองและผู้อื่น สามารถบริหาร
จัดการทางอารมณ์ มมีนุษยสมัพันธ์ที่ดี 
4.1.1 มีทักษะในการสร้างสมัพันธภาพระหว่าง
ผู้เรยีนด้วยกัน 
4.1.2 มีทักษะในการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล 
4.2  มีทักษะความร่วมมือสามารถท างาน
ร่วมกับผู้อื่นได ้

 - การสอนแบบโครงงาน (project based 
learning)  

 - มอบหมายงานรายกลุ่ม 

  - สังเกตพฤติกรรมการท างานเปน็ทีม 
   - แบบประเมินผลรายงานผลการศึกษา
ค้นคว้าและการจัดท ารายงานกลุม่ 
 



4.2.1 แสดงทักษะการท างานเป็นทีม และ
แสดงบทบาทการเป็นผู้น า และการเป็นสมาชิก
ทีมท่ีดี 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1  สามารถวิเคราะห์ข้อมลูเชิงตวัเลขและ
น าเสนอข้อมูลได้อยา่งถูกต้องเหมาะสม 
5.1.1 วิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลทุติยภูมิทาง
ธุรกิจ  
5.1.2 วิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลตัวเลขผล
ประกอบการ จากการประยุกต์ใช้ทางธุรกิจ
ออนไลน ์
5.3  มีความฉลาดรู้เรื่องดิจิทลั 
5.3.1 สามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศได้อย่าง
เหมาะสม 
5.3.2 มีความรู้ในการประยุกต์ใช้ช่องทางของ
ธุรกิจออนไลน ์

 Active Lecture 
- การสอนแบบยกตัวอย่าง สาธิต การ

ถาม-ตอบ 
 Problem based learning 
 Activity based learning 

-  Group discussion 

-  Demonstrate 
 Inquiry based learning 
 Case study 
 Project based learning 
 

 Summative test (midterm exam) 
 Formative test (quiz, midterm) 
 Reflections  
 Peer evaluation 
 Observation (Rubric score) from 
  - ช้ินงาน project  
  - Report and presentation 
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 

 



หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

คร้ังท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้/วิธีสอน/สื่อการสอนที่ใช้ ผู้สอน 

1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับธุรกิจ  2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษาของการเป็นผู้ประกอบการที่
ประสบความส าเรจ็ เช่น กรณีศึกษาของ Netflix, 
Joox, Change.org 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: ใบลงช่ือเพื่อ
แบ่งกลุ่มส าหรับรายงานกลุ่ม (Final Project)  
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา  

ดร.รตันาวดี สนธิประสาท 

2 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินเตอร์เนต็ 

การสื่อสาร และการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Commerce) 

2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง การประกอบธุรกิจ
ออนไลน์ของ Alibaba (B2B), LAZADA (B2C), 
Food Panda (B2C) และ eBay (C2C) 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานท่ีได้รับ
มอบหมายในช้ันเรยีน โดยให้นิสิตค้นหาเว็บไซต์ ที่
มีลักษณะการด าเนินธุรกจิออนไลน์ในแต่ละ
ประเภท (B2B, B2C, และ C2C) และ ใบลงช่ือเพื่อ
แบ่งกลุ่มส าหรับรายงานกลุ่ม (Final Project) 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานเดีย่ว 

ดร.พลาญ จันทรจตุรภัทร 

3 
การวิเคราะห์แนวโนม้และพฤติกรรม

ผู้บริโภคส าหรับธรุกิจออนไลน ์
2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง จับตาเทรนด์ E-
Commerce ไทย ปี 2020 ท าอย่างไรให้ธุรกิจอยู่
รอดในยุคไร้พรมแดน 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานท่ีได้รับ
มอบหมายในช้ันเรยีน โดยให้นิสิตอธิบายถึง
แนวโน้มในการท าธุรกิจออนไลน์ท่ีนิสิตสนใจ เพื่อ
ประโยชน์ในการพัฒนาเป็นธุรกิจของตนเองพร้อม
อธิบายเหตผุล และ ใบลงช่ือเพื่อแบ่งกลุ่มส าหรับ
รายงานกลุ่ม (Final Project) 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานเดีย่ว 

อ.วจนะ ภูผาน ี



4 
ก าหนดตลาดเปา้หมาย 
ส าหรับธรุกิจออนไลน ์

2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง วิธีการก าหนดตลาด
เป้าหมายในยคุ การตลาดดิจิทัล, Consumer 
Insights, และ Customer Persona  
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานท่ี
มอบหมายในช้ันเรยีน หัวข้อ การก าหนด
กลุ่มเป้าหมาย (ให้นิสติวิเคราะห์และก าหนดกลุ่ม
ตลาดเป้าหมายที่นิสติต้องการในการท าธุรกิจ
ออนไลน์ โดยพัฒนาต่อยอดจาก หัวข้อ แนวโน้ม
ธุรกิจออนไลน์ในสัปดาห์ที่ 3) 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานเดีย่ว 

อ.เอกภูมิ วงษาไฮ 

5 
ผลิตภณัฑ์ บริการ และราคา 

ส าหรับธรุกิจออนไลน ์
2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง การวเิคราะห์การ
น าเสนอผลิตภัณฑ์ บริการ และราคา ใน 
Facebook และ Instagram 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานท่ีได้รับ
มอบหมายในช้ันเรยีน หัวข้อ การมองหาโอกาส
และการพัฒนาผลติภณัฑ์ บริการ และราคา 
ส าหรับธรุกิจออนไลน์ (ให้นิสิตเลือกสินค้าหรือ
บริการที่นิสติสนใจในการท าธุรกิจออนไลน์ โดย
พัฒนาต่อยอดจาก หัวข้อ แนวโนม้ธุรกิจออนไลน์
ในสัปดาห์ที่ 3 และ การก าหนดตลาดเปา้หมาย ใน
สัปดาห์ที่ 4) 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานเดีย่ว 

ผศ.ดร.ภรูิศร์ พงษ์เพียจันทร ์

6 
รูปแบบการสร้างรายได้และการประมลู

สินค้าส าหรับธรุกิจออนไลน ์
2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง ประเภทและรูปแบบ
การสร้างรายได้จากธรุกิจออนไลน ์และการประมลู
สินค้า เช่น กรณศีึกษา Amazon, eBay, 
Youtube เป็นต้น 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: ให้นิสิตก าหนด
รูปแบบการสร้างรายได้จากธุรกิจออนไลน์ โดย
พัฒนาต่อยอดจาก การก าหนดผลติภัณฑ์ บริการ
และราคา จากสัปดาห์ที่ 5 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานเดีย่ว 

อ.เอกภูมิ วงษาไฮ 



7 
วิเคราะหส์ภาพแวดล้อมทางธุรกจิ 
-ระดับมหภาค SWOT (ครั้งท่ี1) 

2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะห์ SWOT 
ในระดับมหภาค 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานกลุ่มที่
มอบหมายในช้ันเรยีน หัวข้อ การวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ (SWOT) ในระดับมหภาค 
ส าหรับธรุกิจออนไลน์#1 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานกลุม่ 

ดร.จริายุ รตันบวร 

8 
วิเคราะหส์ภาพแวดล้อมทางธุรกจิ 
-ระดับจลุภาค SWOT (ครั้งท่ี2) 

2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษาการวเิคราะห์ SWOT ส าหรบั
การท าธุรกิจออนไลน์ ในแอพพลิเคช่ัน Shopee 
และ LAZADA  
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานกลุ่มที่
มอบหมายในช้ันเรยีน หัวข้อ การวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมทางธุรกิจ (SWOT) ในระดับจลุภาค 
ส าหรับธรุกิจออนไลน์#2 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานกลุม่ 

ดร.จริายุ รตันบวร 

9 สอบกลางภาค    

10 
การพัฒนาเนื้อหาการขาย  
(Content Marketing) 

2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษาในเรื่องที่เกี่ยวข้อง เช่น การ
เขียนโน้มน้าว กระตุ้นการรับรู้ เพือ่การขาย
ออนไลน์ ใน Facebook, Instagram หรือ Social 
Media ต่าง ๆ  
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานกลุ่ม 
หัวข้อ การพัฒนา Content Marketing 
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานกลุม่ 

ดร.อรรถพล หมูม่ ี

11 
ช่องทางและเครื่องมือการขาย 

ส าหรับธรุกิจออนไลน ์
2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษาในเรื่องที่เกี่ยวข้อง เช่น การ
ขายโดยใช้ e-Commerce platform, การท า  
Affiliate Marketing, การท า Drop shipping, 
หรือการท า Drop servicing เป็นต้น 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานกลุ่ม 
หัวข้อ การพัฒนาช่องทางและเครือ่งมือการขาย
ส าหรับธรุกิจออนไลน ์

ดร.อรรถพล หมูม่ ี



- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานกลุม่ 

12 
การส่งเสริมการตลาด 
ส าหรับธรุกิจออนไลน ์

2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษา เรื่อง การสง่เสริมการตลาด
ของ Food Panda และ Grab  
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานกลุ่ม 
หัวข้อ การพัฒนาการส่งเสริมการตลาดส าหรับ
ธุรกิจออนไลน ์
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัดงานกลุม่ 

ผศ.ดร.ภรูิศร์ พงษ์เพียจันทร ์

13 การวัดผลและประเมินผลธรุกิจออนไลน ์ 2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายกรณีศึกษาเกี่ยวกับการวัดผลและ
ประเมินผลธุรกิจออนไลน์ด้วยเครือ่งมือวัดผลตา่งๆ 
เช่น Google Analytic, Google Trends, 
Facebook Insights, Twitter Analytics    
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา 

อ.วจนะ ภูผาน ี

14 
กฎหมายและจริยธรรมเกีย่วกับการค้า 

และธุรกิจออนไลน ์
2 

- การบรรยายโดยผูส้อน  
- อภิปรายและสะท้อนกลับกรณีศกึษาในหัวข้อ
กฎหมายและจริยธรรมในธุรกิจออนไลน์ เช่น 
กรณีศึกษาของ เมจิกสกิน แชร์แมม่ณี และ 
FOREX 3D 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: งานท่ี
มอบหมายในช้ันเรยีน หัวข้อ จริยธรรมในธุรกิจ
ออนไลน ์
- สื่อท่ีใช้ในการสอน: PowerPoint/VDO/
กรณีศึกษา/แบบฝึกหัด 

ดร.รตันาวดี สนธิประสาท 

15 น าเสนอโครงงาน (ครั้งท่ี 1) 2 

- น าเสนอโครงงาน 
- กิจกรรมการเรียน: Activity Base Learning, 
Project Base Learning 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: Peer 
Evaluation, Report and Presentation 

ดร.พลาญ จันทรจตุรภัทร 
อ.วจนะ ภูผาน ี

16 
น าเสนอโครงงาน (ครั้งท่ี 2)  

และสรุปเนื้อหารายวิชา 
2 

- น าเสนอโครงงาน 
- กิจกรรมการเรียน: Activity Base Learning, 
Project Base Learning 
- แบบฝึกหัดหรือใบงานในช้ันเรียน: Peer 
Evaluation, Report and Presentation 

ดร.พลาญ จันทรจตุรภัทร 
อ.วจนะ ภูผาน ี



2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

2. 1 การวัดผล 

กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ 
ประเมิน 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล 

1 1.1, 1.2, 1.3  - เข้าเรียนและร่วมกิจกรรม 1-16 10% 
2 2.2, 2.5, 3.3, 3.5 - สอบกลางภาค (บทที่ 1-8) 8 35% 
3 2.2, 2.5, 3.3, 3.5 - งานที่มอบหมายในชั้นเรียน  1-16 15% 
4 2.2, 2.5, 3.3, 3.5, 4.1, 4.2, 5.1, 5.3 - งานกลุ่ม  7-12 10% 

5 2.2, 2.5, 3.3, 3.5, 4.1, 4.2, 5.1, 5.3 

- รายงานกลุ่ม (20%) 

 กระบวนการ (แผนการตลาด
ธุรกิจออนไลน์ ที่พัฒนา
กระบวนการในแต่ละสัปดาห์) 

 ผลลัพธ์ (การน าไปต่อยอดเป็น
ธุรกิจได้จริง, ยอดขาย, 
Customer Engagement, 
Digital Marketing Activities) 

- การน าเสนอรายงานกลุ่ม (10%) 

15-16 30% 

หมายเหตุ (1) บางผลการเรียนรู้อาจจะถูกประเมินด้วยวิธีการประเมินมากกว่า 1 วิธี  
             (2) ทุกผลการเรียนรู้ที่รับผิดหลักหลัก (จุดด า) ควรได้รับการประเมิน 
             (3) ตารางนี้ต้องสอดคล้องกับตารางในหมวดที่ 4  
             (4) ให้ก าหนดวิธีการประเมินที่มีคุณภาพและวิธีการให้เกรดที่สะท้อนผลการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม มีการใช้วิธีการประเมินที่หลากหลาย ให้ผลการประเมินที่สะท้อนความสามารถในการปฏิบัติงานในโลกแห่ง
ความเป็นจริง (real world) ให้ผลการประเมินที่สะท้อนระดับความสามารถที่แท้จริงของนักศึกษา 



     2.2 การประเมินผล 

ช่วงเกรด เกรด 

80-100 A 

75-79 B+ 

70-74 B 

65-69 C+ 

60-64 C 

55-59 D+ 

50-54 D 

0-49 F 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 

 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญที่นิสิตจ าเป็นต้องศึกษาเพิ่มเติม 

 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน าที่นิสิตควรศึกษาเพิ่มเติม 

 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

 

3. การปรับปรุงการสอน 

 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 

 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 



 

 

 


